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Spielvorbereitung:
Die Spieler sitzen einander 
gegenüber. Der Spielplan 
wird so in die Tischmitte 
gelegt, dass jeder der beiden 
Spieler vor einem braunen Matten-Bereich des Spielplans sitzt. 

Jeder Spieler nimmt sich alle Drachen-
steine einer Farbe (schwarzer oder 
weißer Untergrund) und legt drei seiner 
Rankendrachen (grün) auf seiner Seite 
des Spielplans in den inneren Ring der 
Arena, direkt oberhalb der mit 1, 2 und 3 
markierten Felder dieser Segmente. 

Seine restlichen Drachensteine (drei blaue 
Wasserdrachen, zwei rote Feuerdrachen und den 

verbliebenen grünen Rankendrachen) legt jeder 
Spieler in seine Ablage in der linken unteren 
Ecke des Spielplans.
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Nutzung der Würfel:
Wenn ein Spieler Drachensteine von seinem Matten-Bereich in die Arena 
ziehen kann, muss er dies tun. Er darf allerdings frei entscheiden, in wel-
cher Reihenfolge er die Würfel verwendet, sodass er unter Umständen eine 
Situation herbeiführen kann, in der es nicht mehr möglich ist, das Ergebnis 
des zweiten Würfels zu nutzen.
Es kann außerdem gelegentlich vorkommen, dass der Spieler keines seiner 
beiden Würfelergebnisse verwenden kann: Er muss dann passen, und sein 
Gegner ist an der Reihe.


