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Inhalt

1FLEX puzzler MAX

1 Aufgabenbooklet mit 80 Aufgaben und 24 Combi-Aufgaben als Bonus
1 Losungsbooklet

1 Transportbox

Ziel: Versuche, den FLEX puzzler MAX je nach Aufgabe in 45 oder 90 Grad
so zu knicken, dass du die gesuchte Vorgabe erreichst und die vorgegebe-
nen Farben an den richtigen Stellen zu sehen sind.

R L S8

Wahle eine Aufgabe. Knick den puzzler. Finde die Losung.
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Mit dem 45°-Winkel geht es genauso leicht!

Du hast alle 80 Aufgaben gelost? Dann probiere die 24 Bonus Combi-
Aufgaben! Hierzu benétigst du jeweils einen der folgenden puzzler: FLEX
oder FLEX XL. Du kommst bei einer der Combi-Aufgaben nicht weiter?
Dann hilft dir das @ -Symbol weiter. Manchmal sind die Einzelaufgaben
aus dem Booklet Teil der Losung. lhre Nummer findest du hinter dem
@ -5ymbol.
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1FLEX puzzler MAX

1 booklet with 80 challenges, plus 24 bonus combo challenges

1 booklet with solutions
1transport box

Object of the game: Try to fold the FLEX Puzzler MAX at an angle of 45 or
90 degrees (depending on the challenge) in such a way that you meet the
requirements of the current challenge and the given colours come up in the
right positions.

e L = 8

Choose a challenge. Fold the puzzler. Find the solution.

el gty gl

Using the 45° angle is just as easy!

Were you able to solve all 80 challenges? Then tackle the 24 bonus
combo challenges. You will need the FLEX or FLEX XL. If you are unable to
find the solution to one of the combo challenges the & symbol will give
you a hint. In some challenges, individual challenges from the booklet are
part of the solution; you'll find their number behind the & symbol.

English translation: Sybille & Bruce Whitehill, ,Word for Wort"
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Contenu ' '

1FLEX puzzler MAX

1livret de 80 défis, avec en bonus 24 défis combo
1livret de solutions

1 boite de transport

But : Pliez le FLEX puzzler MAX selon un angle de 45 ou 90 degrés
(en fonction du déh) afin de respecter les contraintes du défi choisi et de
remettre les couleurs imposées a la bonne place..

o T g

Choisissez un défi. Pliez le puzzler. Trouvez la solution.

i gy il

t c'est aussi facile avec un angle a 45 degrés!
Vous avez réussi a résoudre les 80 défis? Alors attaquez-vous aux 24 défis
combo en bonus. Pour cela, vous aurez besoin de FLEX ou FLEX XL. Si vous
ne parvenez pas a résoudre un des défis combo, le symbole @& vous
fournira un indice. Pour certains défis, des défis individuels contenus dans le
livret apportent une partie de la solution: vous trouverez leur numéro
derriere le symbole @ .

Traduction frangaise: Sylvain Gourgeon, ,Word for Wort"
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Inhoud -

1FLEX puzzler MAX

1 boekje met 80 opgaven en 24 bonus combinatie-opgaven
1 boekje met oplossingen

1 opbergdoos

Doel van het spel: Probeer de FLEX puzzler MAX te vouwen in hoeken van
45 of 90 graden (afhankelijk van de opgave) zodat je voldoet aan de opgave
en de kleuren op de JU|ste plaats komen.

-

Kies een opgave. Vouw de puzzler. Vindt de oplossing.

gl gy gl

Vouwen onder een hoek van 45 graden is net zo makkelijk!

Heb je alle 80 opgaven opgelost? Probeer dan de 24 bonus combinatie-
opgaven. Daarvoor heb je een FLEX of FLEX XL nodig. Als je de oplossing
voor een combinatie-opgave niet kunt bedenken, geeft het & symbool je
een hint. Soms zijn bepaalde opgaven uit het boekje een deel van de
oplossing; je vindt ze met het nummer bij het & symbool.

Nederlandse vertaling: Geert Bekkering, voor ,Word for Wort"
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icindekiler @

1adet FLEX puzzler MAX

1adet gorev kitapgigi (8O gérev ve bonus olarak 24 kombine gérev igeriyor)
1 adet ¢6zom kitapgigi

1 adet tasima kutusu

Hedef: Flex puzzler MAX', verilen gdreve gore aranan sekle ulasana kadar
ve belirlenen renkler dogru yerlerde gortnecek sekilde 45 veya 90 derece
dondurmeye galis.

L R

Bir gérev seg. Puzzler'i déndur. C6z0mU bul.

g gty gl

45 derecelik agi ile de ayni kolaylikla oynarsin!

80 gorevin hepsini ¢6zdun mU? 0 zaman bonus olarak verilen 24 gérevi de
dene! Bunun igin her defasinda su puzzler'lerden birine ihtiyacin var: Flex
veya FLEX XL. Kombine gérevlerden birinde ilerleyemiyor musun?

0 zaman sana & sembolt yardimcr olacak. Bazen kitapgikta bulunan min-
ferit gorevler, c6zomun bir pargasidir. Bunlarin numaralarini & sembolinin
arkasinda bulacaksin.
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24 Bonus Combi Challenges

Du hast alle 80 Aufgaben gelost? Dann wage dich an die 24 Bonus
Combi-Aufgaben!

Were you able to solve all 80 challenges? Then tackle the 24 bonus
combo challenges.

Vous avez réussi 3 résoudre les 80 défis? Alors attaquez-vous aux
24 défis combo en bonus.

Heb je alle 80 opgaven opgelost? Probeer dan de 24 bonus
combinatie-opgaven.

80 gorevin hepsini gézdun mU? 0 zaman bonus olarak verilen 24 gorevi
de dene!
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DMAX 46 D48 DMAX 48 D63

SDMAXH3 72 MAX50 D65
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Flex Puzzler
Art.Nr. 877 291

Gecko
Art.Nr. 878 250

Bognar’s
Brainteaser Smiles
Art.Nr. 877 826

Flex Puzzler XL
Art.Nr. 877 307

Link it
Art.Nr. 878 267

Cosmic Creatures “»rEEl  Logicus Puzzler
Art.Nr. 877 130 Art.Nr. 877 055
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Mehr Infos und neue Aufgaben unter ...

For more information and new challenges, see ...

Pour plus d‘information et de nouveaux défis, consultez...
Voor meer informatie en nieuwe opgaven, zie ...

... adresinden daha fazla bilgi ve yeni gdrevler edinilebilir

© 2014 HUCH! & friends
€F\ Inventor: Thomas Liesching, q}
Z Design: HUCH! & friends N

www.hutter-trade.com

Manufacturer:

Hutter Trade GmbH + Co KG
Bgm.-Landmann-Platz 1-5
D-89312 Giinzburg

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter
3Jahren: Erstickungsgefahr durch Kleinteile.
Attention ! Ne convient pas & un enfant de
moins de 3 ans. Présence de petits éléments
susceptibles d'étre ingérés. Attenzione! Non
adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni per il
pericolo di soffocamento che pud essere causato
da piccole parti. Opgepast! Niet geschikt voor
kinderen onder 3 jaar. Bevat onderdelen die
ingeslikt kunnen worden. Warning! Choking
hazard. Not suitable for children under age

of 3due to small parts. Uyan! Kiiciik parcalar
icerdiginden dolay! yutulmasi veya solunum
sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yagindan
Kiigiik gocuklar icin uygun degidir.

E fit for challenge

Challenges
Multi-Level
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